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現 象
[GGH4.0] クライアントに複数のディスプレイ （アダプタ） が接続されているが，GG では各アダプタを個別に認

識して表示することは出来ないのか？

説 明
現在の GG の仕様では，１つのセッションに１つの仮想ディスプレイアダプタが割り当てられます．このような仕

組みのため，クライアントに複数のディスプレイ （アダプタ） が接続されていても，１つのセッションでは１つの

ディスプレイ （アダプタ） にしか表示することが出来ません．なお，水平スパンモードであれば，複数のディス

プレイを１つの （論理的な） ディスプレイとして表示することが出来ます．

補 足
GraphOn 社に 「特定のディスプレイを指定して GG クライアントを起動する方法はあるか？」 と問い合せました

が，GG クライアントはプライマリモニタのみを使用するとの回答がありました．複数のセッションに異なるモニタ

を割り当てて利用するという方法も， （現在の仕様では） 残念ながら不可能です．

なお，この回答を受け取った後に 「医療現場やサポートセンター等で複数のモニタを分けて利用したいという

要望がある」 というレポートを GraphOn 社へ送りました．
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GG uses the primary monitor, and you need to move the app to the desired monitor. There is no 
way to select a specific monitor. (CASE#30923) 


