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現 象 
[GGH4.X-5.X] アプリケーションをサーバー上で実行した時の画面とクライアントから GG を介して実行した時

の画面を比べると，ウインドウの幅が異なる． 
 

 

説 明 
GG は，サーバー上で実行されるアプリケーションの画面 （ビットマップ） を転送するのではなく，サーバー上

で呼び出された描画命令を （仮想化して） クライアント側へ転送し，クライアント側でその描画命令を実行して

実際に画面に表示します．従って，クライアントの Windows 環境によっては，サーバー側とクライアント側では

微妙にウインドウの幅が異なる等の差異が出る場合があります．このようなケースでは，通常クライアント上でそ

のアプリケーションを直接実行した時と同じ幅になります． 
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