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現 象 
[GGH4.X-5.X] アプリケーション配信に関する処理シーケンスを知りたい． 

 

 

説 明 
ActiveX クライアント利用時の処理の流れを，以下に示します．ウエッブサーバーの機能は，ActiveX クライア

ントおよびログオン情報 （接続先 GG サーバーやアカウント等の情報） の提供のみを行います．ActiveX クラ

イアント～GG サーバー間で接続処理が完了すると，以後は 「ウエッブサーバーを介さずに」 そのコネクション

上で全ての処理 （注意： ログオン処理も含まれます） が行われます．なお，Windows クライアント （専用クライ

アント） を利用する場合は，下記４のシーケンスから開始します． 
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