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現 象 
[GGH4.X] マルチモニタ環境で，ローミング時に画面の乱れが発生するそうだが，どのような現象か？ 

 

 

説 明 
再接続時に， 1) ウインドウの左側に黒い領域が現れる， 2) ウインドウの右側にウインドウの一部が現れる， 3) 

ウインドウの一部が描画されない， 4) その他 を確認しております．現在，詳細な情報を調査中です． 
 

 



補 足 
この現象は，移動前と移動後 （切断前と再接続後） のモニタのアスペクト比が異なる場合に発生します．マル

チモニタ環境に限らず，シングルモニタの環境でもアスペクト比が異なれば，この現象が発生します．例えば，

以下のようなシナリオで，現象を発生させることが出来ます． 
 

1) 画面の解像度を 1366x768 (16:9) に設定する． 

2) GG サーバにログオンする． 

3) アプリケーションを１つ起動する． 

4) セッションを切断する． 

5) 画面の解像度を 1024x768 (4:3) に変更する． 

6) セッションに再接続する． 
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