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現 象
[GGH4.X/SDK] Component-SDK でサーバ～クライアント間のループ処理を実装することは可能か？

説 明
ひとつの同期要求 (Synchronous Request) の中では，１回の要求送信と１回の応答受信のみを行うことが出来

ます．従って，ループ処理を行う場合は，同期要求を繰り返す必要があります．
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