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現 象
[GGH4.X] GG はクライアント （Windows） の画面の解像度に自動追従するのか？

説 明
GG は自動的に，クライアントの画面の解像度に追従します．強制的に描画領域を設定したい場合は，クライ

アントフレーム機能があります．パラメタで指定したサイズのウインドウ （クライアントフレーム） が先ず表示され，

そのクライアントフレームの中に GG 上で動作するアプリケーションのウインドウが表示されます．なお，クライア

ントフレームのサイズは，クライアントの画面の解像度を越えることは出来ません．
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